Reiner Knizia jatéka
Vincent Dutrait illusztracioival

2-6 jatékos / 45 perc / életkor 8+

Bdlnalovas vagy, a néped generdcidkon dt harménidaban élt a balndkkal,
akik nagyban megkionnyitették az drukkal valé kereskedést Jegesparton. Hatalmas
kitiintetés, ha valaki balnalovas lehet — ez a megtiszteltetés most téged ért, hiszen
te lehetsz, aki bdlnahdton utra kel, miel6tt bekdszontene a tél, ami minden eldjel
szerint a legzordabb lesz mind koziil. A jég egyre csak vastagodik, a lovasok tehdt
elindulnak egy utolso titra, hogy begyfijtsenek mindent, amire sziikségiik lehet a hosszu
tél alatt, taldn még par értékes gyongydt is sikeriil taldlni az it sordn...

A jaték tartozékai:
o 137 lapka

- 92 aru (hts, hinar, cserépedény, kagylo, kristaly,
gyongy)

— 24 hévihar

- 7 kezdé gyongy (lila hattérrel)

- 8 bonuszlapka, ami a Mdgikus balndk jatékvéltozathoz
sziikséges (lasd 4. oldal)

- 6 bonuszlapka, ami A klin rendelete jatékvéltozathoz
sztikséges (lasd 4. oldal)

Reiner Knizia koszonetét fejezi ki minden jatékteszieldnek, akik segitséget nynjtottak a jaték
fejlesztésében. Kiilon kdszonet jar Tain Adamsnek, Sebastian Bleasdalenek, Draknak, Gavin
Hamiltonnak, Ross Inglisnek, Kevin Jacklinnek és Dave Springnek.

Bdinalovasok ©2021 Dr. Reiner Knizia. Minden jog fenntartva.
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+ 52 megrendeléskartya

67 érme (55x 1, 12x 5)

« 6 balnalovas (az els6 jaték el6tt allitsatok
a lapkakat a mtanyag talpakba!)

1 jatéktabla

o 1 hiizdzsdk az aruknak

Gyart6: Grail Games,
www.grail-games.com
info@grailgames.com.au

PO Box 4 Ashfield NSW 1800
AUSTRALIA

©2021 Grail Games

A Bdilnalovasok logé a ©Grail Games tulajdona. The Grail Games goblet ™ and ©Grail Games.
Minden jog fenntartva! Kinaban gyartva.

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére. Fulladasveszély!

Importélja: GémKer-Gémklub Kft.
1143 Budapest, Stefania t 45.
www.gemker.hu, info@gemker.hu
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Elokésziiletek
T
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A jateék célja

A jatékosok Jegespart mentén hajézva drukat vasarolnak és
megrendeléseket teljesitenek. A megrendelések teljesitésével
pénzhez jutnak, ezdltal még tobb drut szerezhetnek. Amikor egy
bélnalovas elérte a partvidék végét, akkor vissza kell térnie a kiindulé ponthoz
(Nap kikotd). A jaték akkor ér véget, amikor minden gyongy elkelt a Nap kik6tében.
A legtébb gyonggyel rendelkezé balnalovas megnyeri a jatékot.

. Jatékosszamtdl figg&en az aldbbi tdblazat alapjan tegyétek vissza a dobozba a megjelslt mennyiségii

. Tegyétek az Gsszes drut a hizézsdkba, majd véletlenszertien hizzatok drulapkakat

. Keverjétek meg a megrendeléskdrtydkat, és mindenki kapjon 3 kartyat. Ezeket A

. Minden jatékos 3 db egyes értéki érmével kezdi a jatékot.

. Tetsz6legesen vélasszatok egy kezd&jatékost. A jaték

Tegyétek a jatéktdblat az asztal kézepére, ami Jegespartot és annak 8 kikotéjét dbrazolja. Minden jatékos
valasszon egy bélnalovast, aki keriiljén a Nap kikétobe (sdrga).

A lila hétlappal rendelkezd 7 kezd8 gyongylapkat, a kikot6tél kezdve, névekvé sorrendben tegyétek

a megjelolt mezdkre (4 egyes, majd 2 kettes, végiil a harom gyongyét dbrdzold lapka legyen az utolsd).

héviharlapkat.

Jatékosszam: 2 3 4 5 6
Visszakeriil a dobozba: 0 2 4 6 8

a kikotdkben taldlhaté druknak fenntartott mezdkre. Az el6késziiletek sordn, ha 2
gyonggyel, 2 kristdllyal vagy 3 druval rendelkez6 lapkdk keriilnek a hdrom Nap
kikotd utdni kikotébe (Kardhal kikots, Réja kikotd, Tengeri siin kikotd), azok
keriiljenek vissza a zsdkba, és huizzatok helyettiik Gjakat. Amint a jatéktablat telje-
sen feltoltottétek, helyezzétek a jatékban maradt héviharlapkakat az arukkal teli
zsakba.

tartsatok titokban a t6bbi jat¢kos elétt, ameddig nem sikertilt Sket teljesiten.
A megmaradt megrendeléskartydk paklija kertiljon mindenki szdmdra j6l
elérhetd tavolsagba.

A t6bbi érmébdl formaljatok egy készletet, ami szintén
mindenki szdmadra jél elérheté.

az 6ramutatd jardsaval megegyezd irdnyban halad.

A jaték menete

A jatékosok a koritkben 2 akcidt hajtanak végre a lehetséges 5 kozil. Ugyanaz az akci6 kétszer is vélaszthatd!
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Akciok:

o A balnalovas mozgatdsa: Mozgasd a balnalovasod egy mezével el6rébb Jegespart mentén (a Homar
kikoté iranydba). Amikor a balnalovasod elérte az utolsé kikotét, forditsd meg, ezutén a kiinduldsi pont
(Nap kikotd) irdnyaba fog mozogni. Amikor a balnalovasod visszaért a Nap kikét6be, ezt az akciot mar
nem vdlaszthatod. :

o Lapkavasarlas: Vasarolj egy lapkat abban a kikot6ben, ahol a balnalovasod éppen tartdzkodik.

A lapkak koltsége a jatéktablan lathatd. Az els6 lapka ingyenes, a kovetkez6 1 érmébe, az azutdn
kovetkezd 2 érmébe kerdl és igy tovabb. Minden altalad megvasarolt lapkat helyezz magad elé képpel
felfelé. Az érmék, amelyekkel fizetsz, kertiljenek vissza a k6zos készletbe. (A kozos készletet barmikor
hasznalhatod véltashoz, amikor sziikséges.)

o Pénzszerzés: Vegyél magadhoz egy 1-es értékd érmét a készletbdl.

o Megrendeléskartya eldobasa: Eldobhatsz egy vagy tobb megrendeléskartyat a kezedb6l, amit mar nem
szeretnél teljesiteni. Ezek kertiljenek képpel felfelé a huzdpakli mellé.

o Megrendelések teljesitése: Egy akciodként teljesithetsz annyi megrendelést, amennyit szeretnél. Jatszd
ki a kartyat vagy kartyakat magad elé, majd sorban haladva tedd vissza a megrendeléskartyakon szerep-

16 drukat vagy lapkakat (ami a kdrtyan fel van tiintetve) a dobozba. Figyelj arra, hogy az arukat a jaték

dobozdba tedd vissza, és ne a hizdzsdkba.

- Minden teljesitett rendelés utdn megkapod a kdrtydn feltintetett szamu érmét.

— A Kkartydn feltiintetett gyongyok a jaték végén lesznek kiértékelve (tartsd az osszes teljesitett
megrendeléskdrtyat egy képpel felfelé rendezett pakliba magad el6tt).

Példa az drakra: Ebben a ki-
kotdben a két hust tartalmazd
lapka egy akcidért ingyen

- Megjegyzés: Minden megrendeléskdrtydt kiilondlldan, egyesével kell teljesiteni, az igy beadott drukbol elvihetd, a cserépedény lapka
nem szerezhetd visszajdré, minden tobblet elvész. egy, a kristly kettd, a hindr
— Azt se felejtsétek el, hogy a szivdrvdnykristdlyok dzsokernek szdmitanak, igy barmilyen drut képesek pedig hirom érmébe keriil.

helyettesiteni. Ha egy lapkdn 2 ilyen kristdly is taldlhatd, az nem bonthato szét, tehdt csak egyfajta
drutipusra lehet bevdltani.

Ennek a megrendelés- Ennek a megrendelés- Ennek a megrendelés-

kartydnak a teljesitésé- - kértydnak a teljesitéséhez kartydnak a teljesi-
- hez minden, a kdrtydn legaldbb 6 barmilyen tés¢hez 5 kiillonboz6
- szerepl6 drutipusbél arut kell beadni; ezek az lapkat kell beadni.

aruk lehetnek azonosak,
de lehetnek bérmilyen
kombindcidban is.

' legaldbb egyet kell
-~ beadni.

- Ennél a megrendelés-
' nél mindegy, hogy
' mi van a lapkékon.

Készletek feltoltése:
Miutén végrehajtottad mindkét akciddat, toltsd fel az iiresen maradt druk helyét, majd hizz ajabb
megrendeléskdrtyakat, ha sztikséges. Ezzel a forduldod véget ért, a kovetkezd jatékos keriil sorra.

o Laphuzds: Ha teljesitetté] vagy eldobtdl megrendeléskartydkat, hidzz annyit, hogy tjra hdrom legyen
a kezedben. Ha a huzépakli elfogyott, keverjétek meg a dobdpaklit egy ij htizdpaklit formalva.

o Arulapkak feltoltése: Ha a korodben megvasdroltal egy vagy tobb drulapkat, akkor az akci6id végre-
hajtasa utan fel kell toltened a megtiresedett helyeket. Ehhez cstisztass minden lapkat a kikot irdnya-
ba, hogy kitoltse a keletkezett hézagokat. Az igy megiiresedett helyekre, sorban haladva, hiizzatok )
arulapkékat a huzdzsakbol (az elékésziiletekkel ellentétben itt nincs egyéb megkotés, minden lapkat
szabadon le lehet helyezni). Megjegyzés: abban a ritka esetben, ha a htizézsak kifogyott, a tébldn levd
tires helyeket nem kell feltolteni, igy azok tiresek maradnak a jaték végéig.

Héviharlapkak: Ahogy halad elére a jaték, az arufel6ltések sordn egyre Példa az érulapkak feltol-
tobb hoviharlapka fog elébukkanni a zsdkbdl. Ezek a tél kozeledtével tésére: Ha az egyik jdtékos
egyre novekedd veszélyt jelképezik, amivel az utazds jar. A hévihar- ‘,negvel‘sémlja a cserépedény
/i ot ) T k arulapkat, akkor a kore
lapkakat nem lehet megvasarolni, igy fokozatosan be fogjak tolteni az ool ity & hinde
»0lcsd” helyeket a kikotdkben. A Nap kikotében a jaték elejétol fogva 4rulapkak lejjebb csusznak,
talalhat6 egy hoviharlapka (rdnyomtatva a jatéktabldra), igy egyik kezd6  ezzel betdltve a megiiresedett

5 . e o helyet. Ezutin a huzézsakbdl
gyongy sem lesz olcsobb 1 érménél. 4 lapka keriil a kikitétdl

legtavolabb esd mezdre.

IF3ESIES D) EXEIES) AL 3 I s D= M= X I X [T % ]




A jaték vége

A Nap kikot6 gyongylapkdi nem vasarolhatok meg a jaték elején. Ezek csak akkor vélnak elérhet6vé, amikor a bdlnalovasok vissza-
térnek a Nap kikotébe. Amint a balnalovasok visszatértek, megvasdrolhatjak ezeket a gyongyoket a megszokott médon. A megiiresedett
helyeket itt is a kordbban leirt lecstisztatés modszerrel kell felt6lteni, annyi kiilonbséggel, hogy a fent megiiresedett helyekre soha nem
keriilnek 6j lapkék a zsakbdl.

A jaték akkor ér véget, amikor az itt sorakozé 7 gyongylapka mindegyike elfogyott.

Ezutdn minden jétékos 0sszeszdmolja a gyongyeinek szamat az dltala birtokolt lapkakon és a teljesitett megrendeléskartyakon.

A legtobb gyonggyel rendelkezd jatékos megnyeri a balnalovasok versenyét. Dontetlen esetén az a jdtékos gydz, akinek tobb érméje
maradt, ha még igy is dontetlen dll fenn, akkor a legtobb nem felhasznadlt drulapkadval rendelkezd jdtékos a gydztes.

Jatékvaltozatok

Soksziniibbé tehetitek a jdtékot, ha haszndljdtok az aldbbi szabdlyokat és jdtékalkatrészeket.

A kldn rendelete

Az el6késziiletek soran véletlenszertien sorsoljatok ki harom (2-4 £6s jatéknal) vagy négy (5-6 £6s jatékndl) lapkat az alabbiakbdl, és
képpel felfelé helyezzétek Sket a jatéktdbla mellé. Mindegyik lapkan egy kovetelést lathattok a balnalovas kldnoktol. A legelsé jatékos,
aki sikeresen eléri a kovetelésen taldlhaté feltételt, megszerezheti a megfeleld lapkat. Az igy megszerzett lapkakat a mar teljesitett
megrendeléskdrtyaitokkal egytitt gytjtsétek. A lapkat megszerz6 jatékos azonnal magéhoz vesz annyi érmét, amennyi a kartyan lathato,
a gyongyoket pedig a jaték végén a megszokott médon pontozza.

Legyél az els6, aki teljesit Legyen 8 lapkad (aru/ Legyél az els6, aki eléri
hédrom megrendelést. kristaly/gyongy). a Homdr kikotot.
(+3 gyongy) (+2 érme) (+2 gyongy)

Legyen 8 érméd. Legyél az elso, aki Legyen 3 darab 3 aruval

(+2 gyongy) megszerzett 8 gyongyot rendelkezd lapkad.
(kartyakon és lapkéakon). (+3 érme)
(+3 érme)
A magikus balnak

Ebben a jatékvaltozatban a balnak kiilonleges képességekkel latjak el lovasaikat. Az el6késziiletek soran, miutdn kivalasztottatok

a kezd6jatékost, egy sorban helyezzétek az asztalra ezeket a lapkdkat. Forditott sorrendben (a kezddjatékos lesz az utols6) valasszatok
egy-egy képesség lapkat, ez keriiljon elétek egy mindenki szdmara jol lathaté helyre. A vélasztds sordn egy jatékos kizarélag az aktudlis
els6 3 lapkdbdl valaszthat (balrél kiindulva). A ki nem valasztott lapkdk visszakeriilnek a jaték dobozaba.

A pénzszerzés akciot vdlasztva egy 1-es érme
helyett két 1-est vehetsz magadhoz.

A korédben a balnalovasod elsé mozgatdsa
ingyenes.

A lapkavdsarlas akciét valasztva nem csak egy,
hanem bdrmennyi lapkdt megvasarolhatsz
abban a kikotében, ahol a bdlnalovasod all.

A megrendeléskartyakat eggyel kevesebb druval
is teljesitheted.

Egy akcioként barmelyik két arulapkdt felcserél-
heted abban a kik6t6ben, ahol a balnalovasod
all.

A lapkdidon minden dru kristalynak
(dzsokernek) is megfelel.

Hérom helyett hat megrendeléskartyit is
tarthatsz a kezedben. A jaték elején hazz hat
kdrtyat, és mindig ennyire toltsd fel a kezed a
jaték folyaman.

A lapkavésarlas akciét valasztva, a kikotében,
ahol a balnalovasod 4ll, egy érméért megvdsa-
rolhatsz egy olyan lapkat, amin egy dru taldlha-
t6, fiiggetlenitil annak aratél.
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